ISTITUTO COMPRENSIVO “GRAMSCI” LODI VECCHIO

SCUOLA PRIMARIA “ADA NEGRI”

Data

II EDIZIONE GIOCHI MATEMATICI

GARA CLASSI QUINTE
REGOLAMENTO

Ogni alunno avrà a disposizione 75 minuti per rispondere a tutti i quesiti.

Ogni quesito ha un’unica soluzione.

I quesiti a scelta multipla (quelli in corsivo) valgono 3 punti; la risposta dovrà essere data indicando con una crocetta la voce corretta.
I quesiti a risposta numerica valgono 4 punti; la risposta dovrà essere indicata in fondo al quesito.

Per ogni risposta errata verrà tolto1 punto e mezzo; ogni risposta non data vale zero punti.

QUESITI

1) Le frittelle

Nonna Angela sta preparando le frittelle quando arrivano le sue nipotine che cominciano subito a mangiare alcune delle 17 frittelle che la nonna ha già preparato. Nel tempo in cui loro mangiano 4 frittelle, nonna Angela ne sforna altre 3. Le nipotine mangiano in tutto 24 frittelle e se ne vanno. Quante frittelle restano a nonna Angela al momento in cui le nipotine escono?

SOLUZIONE …………………

2) Le galline

Se 3 galline fanno 9 uova al giorno, quante uova fanno 23 galline in due settimane?

a) 966

b) 414

c) 138

d) 1449
e) 621
3) Sonno profondo

Anna si addormenta alle 21.30 e si alza alle 6.45. Suo fratello ha dormito 1 ora e 50 minuti in più. Per quante ore e minuti ha dormito suo fratello?

SOLUZIONE ……….

4) Il club

12 ragazzi e 8 ragazze sono membri di un club. Ogni settimana due nuove ragazze e un nuovo ragazzo vengono accettati nel club. Quanti sono i membri del club il giorno in cui il numero dei ragazzi sarà uguale a quello delle ragazze?

a) 34
b) 20
c) 16
d) 18
e) 32
5) Il compleanno

L’altro ieri era il compleanno di Alessandro. Dopodomani sarà venerdì. In quale giorno della settimana è caduto il compleanno di Alessandro?

a) venerdì
b) martedì      c) domenica     d) lunedì         e) sabato
6) Il pentamino
Il pentamino in figura (mister X) non può abitare nella casa 1 ma può abitare nella casa 2. Mi spiego: Mister X può abitare una casa solo se i suoi contorni coincidono con i lati dei piccoli quadrati della casa, senza che egli ricopra i piccoli quadrati grigi.


                                                                                                                                          MISTER X                        

         CASA 1                              CASA 2                                       CASA 3

Quanti quadratini bisogna annerire per fare in modo che Mister X non possa abitare la casa tre?

SOLUZIONE …….

	7) Le quattro operazioni
Completate le quattro caselle dello schema in modo che le quattro operazioni indicate siano esatte. 
Quale numero deve essere scritto nella casella in alto a sinistra ? 
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SOLUZIONE ………….
8) I trapezi

Quanti trapezi puoi contare in questa figura?
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